
Startphase

? Nach Ablauf des Countdowns wird eine volle Einführungsrunde gefahren.
? Kollisionen sind währenddessen deaktiviert, das Ineinanderfahren ist allerdings zu
vermeiden.
? Sollte ein Fahrer während der Einführungsrunde die Strecke verlassen oder sich
drehen, muss er schnellstmöglich an seine Startposition zurückkehren.
? Absichtliches Zurückfallen lassen, unberechenbares Verzögern oder Wechseln der
Linie im „Double File“ ist strengstens verboten.
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