Nachjoinen der Lobby

Sollte ein Fahrer Probleme mit der Lobbyverbindung haben und rausfliegen, darf er maximal 2x versuchen,
neu nachzujoinen. Beim dritten Mal hat er das Auto abzustellen. Wird dennoch weitergefahren, wird dies

wie folgt bestraft:

e DSQ

https://rookie-racing.eu/lexikon/entry/37-nachjoinen-der-lobby/
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