
Startphase - iRacing

Der Pole-Sitter einer jeden Klasse darf nach dem einbiegen des Safety-Cars den Rennstart bestimmen.

Bei Rennen mit mehreren Klassen muss ein Abstand von circa 10 Sekunden zur schnelleren Klasse
eingehalten werden.

Sobald die grünen Flaggen geschwenkt werden geht es los.

Sollte ein Fahrer während der Einführungsrunde sein Auto verlieren, dann muss er sich hinten einreihen und
darf nicht an allen vorbei ziehen!

Das Antäuschen einen Rennstarts ist STRIKT verboten, wenn das Gas Pedal einmal durchgedrückt wird,
dann muss gestartet werden.
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