
Verursachen eines Rennunfalles

Sollte ein Fahrer einen Unfall im Rennen verursachen, wird dies wie folgt bestraft:

Kollision ohne Dreher und ohne Schaden: 5 Sekunden
Kollision ohne Dreher und mit Schaden: 10 Sekunden
Kollision mit Dreher und ohne Schaden: 10 Sekunden
Kollision mit Dreher und mit Schaden : 10 Sekunden + 1 Strafpunkt (2 Strafpunkte)
Kollision mit DNF-Folge: 20 Sekunden + 1 Strafpunkt (2 Strafpunkte)

Bei hohem Platzverlust (ab 5 Positionen): +5 Sekunden

Sollte der Verursacher selbst DNF gehen werden die Strafen auf die Strafen in den Klammern umgemünzt.
Falls ein Vorfall besonders schwer ausfällt, können die Stewards auch mehr Sekunden/Strafpunkte
vergeben.

Die Zeitstrafen werden für das Rennen vergeben, in dem der Vorfall geschehen ist.
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