Verhalten in Tickets

Inhaltsverzeichnis

e 1) Was braucht ein Ticket?
e 2) Was brauchen wir nicht im Ticket?

¢ 3) Strafmald

In Tickets sollte es mit einer gewissen Sachlichkeit vorangehen. Wird sich an das Ticketformat nicht
gehalten, kann ein Ticket von vornherein abgelehnt werden.

1) Was braucht ein Ticket?

1. Titel: kurz und préagnant

2. Ganz kurze objektive Unfallbeschreibung (Runde x, Gegner y, Vorfall z), keine Erklarung der
eigenen Sicht auf den Vorfall, keinen Eingangstext mehr schreiben!

3. Beschuldigten Fahrer

4. Videomaterial

5. Status Ersatzfahrer/Stammfahrer, Rennen beendet? Ja/Nein

2) Was brauchen wir nicht im Ticket?

Ausgeschmiuckte und lange Unfallbeschreibung (mehr als 2 Satze verboten)

Beleidigungen

Hinzunahme anderer Tickets: JEDE SITUATION IST ANDERS!

Zeitstress gegeniber den Stewards und der FIA (nettes Nachfragen erlaubt und erwiinscht wenn es
lange dauert)

Unterstellungen

6. Ewige Ping-Pong-Konversationen (jeder darf pro Runde 1x schreiben, es sei denn es handelt sich um
Nachreichungen)

3) Strafmald

¢ Je nach Vergehen: Verwarnung, 1-4 Strafpunkte, Ligaausschluss
e Bei mehrmaligen Vergehen:

Zu lange Unfallbeschreibung: 1-2 SP

Beleidigungen: 2-4 SP

Hinzunahme anderer Tickets: 1-2 SP

Zeitstress gegenuber den Stewards: 1-2 SP
Unterstellungen: 1-2 SP

Ewige Ping-Pong-Konversationen: 1-3 SP
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